
 
 
 
 

 25تا   17صفحه   –( 1405 بهار ) 1شماره   – 2دوره 

 

17 

 

 های درس یادگیری در کلاس-های نوین بر فرایند یاددهیتأثیر فناوری

 3یاحمد محمد،  2یمحمود ای رو،  1یمسعود   زهرا
 دان یآموزش و پرورش شهرستان سپ  آموزگار  -2

zahramasood .6363 zm@gmail.com 

 اسوج یاز دانشگاه آزاد    یارشد روانشناس  یکارشناس  -1

royamahmoodi5299@gmail.com 

 دان یآموزش و پرورش شهرستان سپ  آموزگار  -3

mohammadah00123@gmail.com 

 

 چکیده 

تأثیر  های دیجیتال، چشمهای سریع در فناوریپیشرفت به بررسی  این مقاله  بنیادین دگرگون ساخته است.  را به طور  انداز آموزش 

-آموزشی-پردازد. با تکیه بر چارچوب دانش محتواییهای درس مییادگیری در کلاس-فرایند یاددهی های نوین بر  چندگانه فناوری

(  2026-2020های پژوهشی معاصر )و نظریه یادگیری تجربی کولب، این پژوهش مروری نظامند به تحلیل یافته (TPACK) فناورانه

یافته  های گسترش، روش کلاس معکوس، هوش مصنوعی، واقعیتهای درس هوشمندهای آموزشی نوظهور شامل کلاسدر حوزه فناوری

تواند به بهبود معنادار عملکرد تحصیلی )با  ها میدهد که کاربست این فناوریها نشان میهای فراتحلیلپردازد. یافتهوارسازی میو بازی

ها بینجامد. با این حال، اثربخشی واقعی این فناوریآموزان  اندازه اثر متوسط تا قوی( و افزایش تعامل شناختی، عاطفی و رفتاری دانش

های مناسب است. این مقاله با  سازی زیرساختای مستمر معلمان، و فراهممشروط به طراحی آموزشی مبتنی بر نظریه، توسعه حرفه

ناسایی و راهکارهایی برای  های درس را شهای نوین در کلاسهای پیش روی اجرای مؤثر فناوریارائه یک مدل مفهومی تلفیقی، چالش

 . دهدهای آتی ارائه میگذاری آموزشی و پژوهشسیاست

 وارسازی های آموزشی، کلاس معکوس، هوش مصنوعی در آموزش، واقعیت مجازی، بازی فناوری :واژگان کلیدی
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 مقدمه  .1

های  اند. از تختههای آموزشی تبدیل شدهروزمره و محیطناپذیر از زندگی  های دیجیتال به سرعت به بخش جداییدر دهه اخیر، فناوری

ای برای تحول سابقههای بیهای مدیریت یادگیری گرفته تا هوش مصنوعی و واقعیت مجازی، ابزارهای نوین فرصتهوشمند و سامانه

یاددهی  فرایند  آورده-در  فراهم  تضمینیادگیری  فناوری،  به  دسترسی  صرف  حال،  این  با  و کننده  اند.  نیست  آموزش  کیفیت  بهبود 

 ,Jammeh, Karegeya, & Ladage) های آموزشی بستگی دارداثربخشی این ابزارها به شدت به نحوه تلفیق آنها با محتوا و روش

2024.) 

لی  های اصهای درس است. پرسش یادگیری در کلاس- های نوین بر فرایند یاددهیهدف اصلی این مقاله، بررسی نظامند تأثیر فناوری

( چه عواملی در موفقیت یا  2آموزان دارند؟ )های نوین چه تأثیری بر عملکرد تحصیلی و تعامل دانش( فناوری1پژوهش عبارتند از: )

های آموزشی در این مسیر کدامند؟  های اصلی پیش روی معلمان و نظام( چالش3شکست تلفیق فناوری در کلاس درس نقش دارند؟ )

 توان ارائه داد؟یادگیری می-های نوین در فرایند یاددهی مؤثر فناوری ( چه مدلی برای تلفیق4)

 مبانی نظری و چارچوب مفهومی .2

 نظریه یادگیری تجربی کولب  . 1. 2

های نوین در آموزش است. بر های نظری مهم برای درک نقش فناورییکی از چارچوب  (Kolb, 1984) نظریه یادگیری تجربی کولب

سازی دهد که یادگیرنده بتواند چهار مرحله را طی کند: تجربه عینی، مشاهده تأملی، مفهومنظریه، یادگیری مؤثر زمانی رخ میاساس این  

ورانه، زمینه را برای تجربه های غوطه سازیسازی شبیه توانند با فراهمهای نوین مانند واقعیت مجازی میانتزاعی، و آزمایش فعال. فناوری

سازی انتزاعی و آزمایش فعال کمک  تواند با تطبیق مسیرهای یادگیری، به مفهومنند، در حالی که هوش مصنوعی میعینی فراهم ک

 (. Al-Hajaya & Al-Masri, 2025) کند

 ( TPACK) فناورانه- آموزشی-چارچوب دانش محتوایی . 2. 2

آمیز فناوری در آموزش دارد که تلفیق موفقیتمیارائه شده است، بیان   Koehler (2006) و Mishra که توسط TPACK چارچوب

( در مطالعه خود  2024و همکاران ) Jammeh .مستلزم تعامل سه حوزه دانش است: دانش محتوایی، دانش آموزشی، و دانش فناورانه

توانند  نش را دارند، میهای درس هوشمند نشان دادند که معلمانی که توانایی ارتباط این سه حوزه دابر کاربست این چارچوب در کلاس 

 .برانگیز استهای سنتی تدریس همچنان چالشتدریس مؤثرتری ارائه دهند، هرچند که غلبه بر روش

 مفهوم تعامل چندبعدی . 3. 2

از مفاهیم کلیدی در پژوهشتعامل دانش های آموزشی معاصر است که به سه یا چهار بعد شناختی، عاطفی، رفتاری و  آموزان یکی 

توانند  های نوین میاند که فناوریها نشان دادهپژوهش (.Fredricks, Blumenfeld, & Paris, 2004) شودتقسیم میاجتماعی  
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را به روش تعامل  به عنوان مثال، واقعیت گسترشابعاد مختلف  تأثیر قرار دهند.  و  های متفاوتی تحت  عاطفی  بر تعامل  بیشتر  یافته 

شده، تعامل  سازی گذارد، در حالی که هوش مصنوعی با ارائه مسیرهای یادگیری شخصیتأثیر می  جانبههای همهشناختی از طریق تجسم

 (. Al-Hajaya & Al-Masri, 2025) دهدشناختی را افزایش می

 شناسی پژوهشروش .3

جامعه پژوهش شامل تمامی  توصیفی انجام شده است.  -با رویکرد تحلیلی (Systematic Review)  این مطالعه به روش مرور نظامند 

های نوین در آموزش است. برای جستجوی منابع، از در حوزه کاربست فناوری 2026تا  2020مقالات علمی منتشر شده در بازه زمانی 

استفاده شد.  Google Scholar ، وScopus  ،Web of Science  ،ERIC  ،ScienceDirect های داده معتبر شاملپایگاه

جستکلیدواژه عباراتهای  ترکیب  شامل   educational technology"  ،"smart classroom"  ،"flipped" جو 

classroom"  ،"artificial intelligence in education"  ،"virtual reality in education"  ،"gamification"  ،

"student engagement"و ، "TPACK"  بودند . 

های نوین بر یادگیری یا  ( تمرکز بر تأثیر فناوری2انتشار در مجلات علمی معتبر با داوری همتا، )( 1معیارهای ورود به مطالعه شامل: ) 

( انتشار در بازه زمانی مورد  5( انتشار به زبان انگلیسی یا فارسی، و )4های تجربی کمی یا کیفی، )( ارائه داده3آموزان، )تعامل دانش

تجربی صرفاً نظری، مقالات کنفرانسی بدون داوری کامل، و مطالعاتی که به تأثیر غیرمستقیم نظر. معیارهای خروج نیز شامل مطالعات غیر

 . فناوری پرداخته بودند، بود

مطالعه    10تجربی،  مطالعه شبه  12مقاله فراتحلیل،    7مقاله برای تحلیل نهایی انتخاب شدند. از این میان،    42پس از غربالگری اولیه،  

و  -توصیفی دادهم  13همبستگی،  بودند.  ترکیبی  یا  کیفی  کتابطالعه  اطلاعات  شامل  استخراج شده  نظری،  های  چارچوب  شناختی، 

های کمی  ها با استفاده از روش تحلیل محتوای کیفی و ترکیب یافتهها بود. تحلیل دادهگیری های اصلی، و نتیجه شناسی، یافتهروش

 . انجام شد

 های پژوهش یافته .4

 های نوین بر عملکرد تحصیلی فناوری تأثیر  . 1. 4

 آموزان است. فراتحلیل جامعهای نوین بر عملکرد تحصیلی دانشهای این مرور، تأثیر مثبت و معنادار فناوریترین یافتهیکی از مهم

Strelan, Osborn, و Palmer (2020)   ر مثبت آموز نشان داد که روش کلاس معکوس تأثیدانش  33,678مطالعه با    198بر روی

های مختلف درسی متفاوت بود، به طوری که بیشترین تأثیر در  این تأثیر در حوزه  (. g = 0.50) آموزان داردمتوسطی بر عملکرد دانش

 . مشاهده شد ( g = 0.30) و کمترین تأثیر در فناوری اطلاعات (g = 0.98) های علوم انسانیرشته 

کننده بود، نشان داد که کاربست هوش  شرکت  58,702فراتحلیل با    19( که شامل  2026)و همکاران   Ünal فراتحلیل مرتبه دوم

های مختلف از جمله پیشرفت  این تأثیر در حوزه (.ES = 0.67) آموزان داردمصنوعی در آموزش تأثیر متوسط تا قوی بر پیامدهای دانش
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گرهای معنادار  د سطح تحصیلات و رشته تحصیلی به عنوان تعدیلهای تفکر سطح بالا پایدار بود و متغیرهایی ماننتحصیلی و مهارت

 . شناسایی شدند 

) Latorre-Cosculluela مطالعه روی  2026و همکاران  بر  بازی  117(  که  داد  نشان  دانشگاه  از دانشجوی  استفاده  با  وارسازی 

می ClassDojo اپلیکیشن تحصیلی  عملکرد  چشمگیر  بهبود  به  تفاوتمنجر  تحلیل  -Difference-in) هاتفاوت- رد-شود. 

Differences ) های  اند، بیشتر بوده است. همچنین، فعالیتتری شروع کردهآموزانی که از سطح پاییننشان داد که این تأثیر برای دانش

 . های فراشناختی و تعامل بیشتر دانشجویان کمک کردوارسازی به توسعه مهارت گروهی مبتنی بر بازی

هم Jammeh تحقیق )و  کلاس2024کاران  در  تخته(  از  استفاده  با  هوشمند  درس  نرمهای  و  هوشمند   SMART افزارهای 

Notebook توانند به بهبود معنادار عملکرد  نشان داد که معلمانی که توانایی تلفیق دانش محتوایی، آموزشی و فناورانه را دارند، می

ای مستمر معلمان عاملی کلیدی در  مطالعه تأکید کرد که توسعه حرفهاین   (.p ≤ 0.05) آموزان در درس شیمی دست یابند دانش

 .موفقیت این فرایند است

های آموزانی که با استفاده از هدستدر مدارس فنی آلمان نشان داد که دانش ( iVR) جانبهمطالعه دیگری در زمینه واقعیت مجازی همه 

افزایش بیشتری در دانش واقعی و درک مطلب داشتند، اگرچه در انگیزه و    واقعیت مجازی آموزش دیدند، در مقایسه با گروه کنترل،

دهد که مزیت  این یافته نشان می (. Schmidt, Knogler, & Seidel, 2025) انتقال یادگیری تفاوت معناداری مشاهده نشد 

 . تا بهبود انگیزه عمومی ورانه برای مفاهیم پیچیده و فضایی استواقعیت مجازی بیشتر در ارائه تجارب یادگیری غوطه

 آموزان های نوین بر تعامل دانش تأثیر فناوری  . 2. 4

-Al آموزان دارند. مطالعه ترکیبیهای نوین تأثیر متفاوتی بر ابعاد مختلف تعامل دانشدهد که فناوریها نشان میهای پژوهشیافته

Hajaya  و Al-Masri (2025)   های یادگیری مبتنی بر هوش مصنوعی  دبیرستانی نشان داد که محیطآموز  دانش  888با مشارکت

آموزان های سنتی، به طور معناداری تعامل شناختی، عاطفی، رفتاری و اجتماعی دانشدر مقایسه با محیط (XR) یافتهو واقعیت گسترش

ها بهتر  همه ابعاد تعامل از سایر محیطدر   (AI-XR) یافتهواقعیت گسترش -دهند. به طور خاص، محیط هوش مصنوعی را افزایش می

 . عمل کرد

یافته سطوح بالاتری از تعامل  نکته جالب توجه این است که هر نوع فناوری تأثیر متفاوتی بر ابعاد تعامل دارد. محیط واقعیت گسترش

از طریق تجسم را  یادگیری کند، در حالی که محیط هوش  جانبه فراهم میهای همهعاطفی و شناختی  ارائه مسیرهای  با  مصنوعی 

های سنتی به دلیل ماهیت منفعل و غیرتعاملی،  شود. در مقابل، محیطشده، به افزایش تعامل شناختی منجر میسازیتطبیقی شخصی

 (. Al-Hajaya & Al-Masri, 2025) ترین سطوح تعامل را به همراه داشتندپایین

) Cigdem مطالعه بر  2024و همکاران  که  (  داد  نشان  آموزش مهندسی  برخط در  تکوینی  ارزیابی  در  امتیاز  تابلوهای  تأثیر  روی 

تواند تعامل و پیشرفت تحصیلی دانشجویان را بهبود بخشد، هرچند که این تأثیر ممکن است در بلندمدت پایدار نباشد.  وارسازی میبازی

 . کندرا گوشزد می این یافته لزوم طراحی دقیق و توجه به عوامل انگیزشی بلندمدت
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 های تلفیق فناوری در کلاس درس چالش . 3. 4

پژوهش متعدد،  مزایای  فناوری ها چالشبا وجود  مؤثر  تلفیق  را در مسیر  توجهی  قابل  نوین در کلاسهای  های درس شناسایی  های 

 : های زیر اشاره کردندچالشکننده در مطالعه خود به ( از زبان معلمان شرکت2024و همکاران ) Jammeh . اندکرده

بسیاری از مدارس به ویژه در مناطق محروم، با کمبود جدی تجهیزات  :محدودیت در دسترسی به تجهیزات دیجیتال .1

 .فناورانه مواجه هستند

 . کنندمعلمان اغلب آموزش کافی برای استفاده مؤثر از ابزارهای فناورانه دریافت نمی : آموزش ناکافی فناوری .2

 .هاستهای تدریس، یکی از دشوارترین چالشتغییر عادات و باورهای معلمان درباره روش :های سنتی تدریسوشغلبه بر ر .3

های فنی، و کمیابی  های بالا، پیچیدگیهای عملی مانند هزینه( به چالش2025و همکاران ) Schmidtدر زمینه واقعیت مجازی،  

اشاره کردند.اپلیکیشن  برنامه درسی  با  تلفیق فناوری   های همسو  برای  قابل توجه  با وجود تلاش سازمانی  تأکید کردند که  های  آنها 

 . کنندهای درس هنوز به طور گسترده از این ابزارها استفاده نمیجانبه، کلاسهمه

Ünal ( در فراتحلیل مرتبه دوم خود هشدار دادند که با وجود تأثیر مثبت هوش مصنوعی، مسائل اخلاقی2026و همکاران )    مرتبط با

الگوریتم های  ها، و وابستگی بیش از حد به فناوری نیازمند توجه جدی است. آنها بر لزوم تدوین سیاستحریم خصوصی، سوگیری 

 . روشن برای استفاده مسئولانه از هوش مصنوعی در آموزش تأکید کردند

 عوامل مؤثر بر موفقیت تلفیق فناوری  .4. 4

  1دهد که موفقیت تلفیق فناوری در کلاس درس به عوامل متعددی وابسته است که در جدول  ها نشان میپژوهشهای  تحلیل یافته

 .خلاصه شده است

 های نوین در کلاس درس : عوامل مؤثر بر موفقیت تلفیق فناوری1جدول 

 شواهد پژوهشی هامؤلفه  دسته عوامل 

 عوامل مرتبط با معلم
آموزشی، دانش محتوایی، نگرش به فناوری، آمادگی برای دانش فناورانه، دانش 

 تغییر 
Jammeh et al. (2024) 

عوامل مرتبط با  

 آموزدانش 
 های دیجیتال، سبک یادگیری، سطح آمادگی تحصیلی انگیزه، مهارت

Latorre-Cosculluela et al. 

(2026) 

 Schmidt et al. (2025 ) آموزشی مبتنی بر نظریه، قابلیت انطباق همسوسازی با برنامه درسی، طراحی  عوامل مرتبط با محتوا 

عوامل مرتبط با  

 زیرساخت
 Jammeh et al. (2024) دسترسی به تجهیزات، پهنای باند اینترنت، پشتیبانی فنی

 Ünal et al. (2026) ای مستمر گذاری آموزشی، تأمین بودجه، توسعه حرفهسیاست عوامل مرتبط با مدیریت 

 Al-Hajaya & Al-Masri (2025 ) فرهنگ سازمانی مدرسه، حمایت همکاران، مشارکت والدین عوامل مرتبط با محیط 
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( 2024و همکاران ) Jammeh .ترین عامل در موفقیت تلفیق فناوری استای معلمان مهمدهد که توسعه حرفه ها نشان مییافته

و همکاران  Strelan .آموزان دارد، تأثیر معناداری بر عملکرد دانشTPACK چارچوبدریافتند که مداخلات آموزشی مستمر بر اساس  

ترین عامل در تأثیر مثبت کلاس معکوس  ( نیز در فراتحلیل خود دریافتند که فرصت برای یادگیری فعال و ساختاریافته، مهم2020)

 . است و نه صرفاً تماشای ویدئوهای آموزشی در خانه

 تفسیر بحث و   .5

 ها در چارچوب نظری بندی یافته جمع . 1. 5

این مرور نظامند نشان مییافته فناوریهای  نوین میدهد که  یاددهی های  فرایند  بر  تأثیر مثبت و معناداری  یادگیری داشته -توانند 

توانند  هایی مانند واقعیت مجازی میفناوریباشند، اما این تأثیر مشروط به عوامل متعددی است. از منظر نظریه یادگیری تجربی کولب،  

  "سازی انتزاعیمفهوم"تواند به  ورانه تقویت کنند، در حالی که هوش مصنوعی میهای غوطهسازیرا با ارائه شبیه   "تجربه عینی"مرحله  

این حال، چالش    با  (.Al-Hajaya & Al-Masri, 2025) شده کمک کندسازیاز طریق ارائه بازخورد شخصی  "آزمایش فعال"و  

های درس، تنها به یکی از این مراحل توجه دارند و از پتانسیل کامل  های فعلی فناوری در کلاساصلی این است که بسیاری از کاربست 

 . برندچرخه یادگیری تجربی بهره نمی

و  Jammeh .ه حوزه دانش استافزایی سدهد که موفقیت تلفیق فناوری نیازمند همها نشان می، یافتهTPACK از دیدگاه چارچوب

توانند تدریس مؤثرتری ( نشان دادند که معلمانی که توانایی ارتباط دانش محتوایی، آموزشی و فناورانه را دارند، می2024همکاران )

های هدفمند  زش ها با کمبود دانش مواجه هستند که این امر ضرورت آموارائه دهند. با این حال، بسیاری از معلمان در یکی از این حوزه

 . سازدرا آشکار می

 ها بر ابعاد تعامل تحلیل تأثیرات متفاوت فناوری  . 2. 5

یافته از  تأثیر متفاوت فناورییکی  این مرور،  تعامل دانشهای جالب توجه  ابعاد  بر  -Al و  Al-Hajaya .آموزان استهای مختلف 

Masri (2025) گذارد، در حالی که هوش مصنوعی  تعامل عاطفی و شناختی تأثیر مییافته بیشتر بر نشان دادند که واقعیت گسترش

کند که بر اساس اهداف یادگیری،  دهد. این یافته به طراحان آموزشی توصیه میسازی افزایش میتعامل شناختی را از طریق شخصی

ست، واقعیت مجازی گزینه مناسبی خواهد  فناوری مناسب را انتخاب کنند. به عنوان مثال، اگر هدف افزایش انگیزه و درگیری عاطفی ا

 .های هوش مصنوعی تطبیقی مؤثرتر خواهند بودبود، در حالی که اگر هدف بهبود تفکر انتقادی و یادگیری عمیق است، سیستم

 های تلفیق فناوری و راهکارهای پیشنهادی چالش . 3. 5

توان به دو دسته کلی تقسیم کرد: موانع فیق فناوری را می دهد که موانع تلها نشان میهای شناسایی شده در پژوهشتحلیل چالش

های مالی است، در حالی که موانع  های ناکافی، و محدودیتساختاری و موانع انسانی. موانع ساختاری شامل کمبود تجهیزات، زیرساخت

 . شودیهای اخلاقی مانسانی شامل کمبود دانش و مهارت معلمان، مقاومت در برابر تغییر، و نگرانی
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 : دهندها راهکارهای زیر را پیشنهاد میها، پژوهشبرای غلبه بر این چالش

 تخصیص بودجه کافی برای تأمین تجهیزات و پهنای باند اینترنت در مدارس :هاگذاری هدفمند در زیرساختسرمایه .1

(Jammeh et al., 2024 .) 

که به معلمان کمک کند دانش   TPACK آموزشی مبتنی بر چارچوبهای  طراحی برنامه :ای مستمر معلمان توسعه حرفه .2

 (. Jammeh et al., 2024; Schmidt et al., 2025) خود را در سه حوزه محتوا، آموزش و فناوری یکپارچه سازند

های  در طراحی دوره TPACK های نظری مانند یادگیری تجربی و استفاده از چارچوب  :طراحی آموزشی مبتنی بر نظریه .3

 (. Al-Hajaya & Al-Masri, 2025) آموزشی مبتنی بر فناوری

های نظارتی برای استفاده مسئولانه از هوش مصنوعی و حفظ حریم خصوصی ایجاد چارچوب  :های اخلاقیتدوین سیاست .4

 (. Ünal et al., 2026) آموزاندانش

مداومارزش  .5 پژوهش : یابی  ارزش انجام  فنهای  واقعی  اثربخشی  سنجش  برای  زمینهاورییابی  در  نوین  مختلف  های  های 

 (.Strelan et al., 2020) آموزشی

 مدل مفهومی پیشنهادی برای تلفیق مؤثر فناوری  .4. 5

نمایش   1های نوین در کلاس درس ارائه داد که در شکل  توان مدل مفهومی برای تلفیق مؤثر فناوریهای این مرور، میبر اساس یافته

 :شامل چهار مؤلفه اصلی استداده شده است. این مدل 

 . های زمینه آموزشی خاصتحلیل نیازها، امکانات و محدودیت :شناخت زمینه .1

 .و یادگیری تجربی برای طراحی تجارب یادگیری TPACK هایاستفاده از چارچوب  :طراحی آموزشی مبتنی بر نظریه .2

 .یابی مستمرهای پژوهشی و ارزشیافتهکاربست فناوری با تکیه بر  :اجرای مبتنی بر شواهد .3

 .های عملکردی و اصلاح مداوم طراحیآوری دادهجمع :بازخورد و اصلاح .4

 

 گیری و پیشنهادات نتیجه .6

 گیرینتیجه . 1. 6

های درس یادگیری در کلاس-یاددهیهای نوین پتانسیل قابل توجهی برای بهبود فرایند این مقاله مروری نظامند نشان داد که فناوری

فناوری مثبت  تأثیر  از  پژوهشی حاکی  بازیدارند. شواهد  و  واقعیت مجازی  مانند کلاس معکوس، هوش مصنوعی،  بر هایی  وارسازی 

شی  ها مشروط به عواملی مانند طراحی آموزآموزان است. با این حال، اثربخشی این فناوریعملکرد تحصیلی و تعامل چندبعدی دانش

 .های مناسب، و توجه به مسائل اخلاقی استسازی زیرساختای معلمان، فراهممبتنی بر نظریه، توسعه حرفه
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کننده بهبود یادگیری نیست. بلکه، موفقیت در  دهد که صرف معرفی فناوری به کلاس درس، تضمینهای این پژوهش نشان مییافته

و نظریه یادگیری تجربی کولب،  TPACK های تدریس مؤثر است. چارچوبآموزشی و روشگرو تلفیق هوشمندانه فناوری با محتوای 

 . دهندهای نظری مناسبی برای درک و هدایت این تلفیق ارائه میچارچوب 

 گذاری آموزشی پیشنهادات برای سیاست  . 2. 6

 :ودشگذاران آموزشی ارائه میهای این پژوهش، پیشنهادات زیر برای سیاست بر اساس یافته

 .های اینترنتی مدارس، به ویژه در مناطق محرومگذاری در تجهیزات فناورانه و زیرساخت سرمایه :تخصیص بودجه هدفمند .1

 . TPACK های آموزشی مستمر برای معلمان مبتنی بر چارچوبطراحی و اجرای برنامه :ایهای توسعه حرفهبرنامه .2

 . برای کمک به معلمان در طراحی تجارب یادگیری مبتنی بر فناوریایجاد مراکز تخصصی  :حمایت از طراحی آموزشی .3

اخلاقی .4 استانداردهای  فناوری  : تدوین  و  مصنوعی  هوش  از  استفاده  برای  اخلاقی  راهنماهای  دادهتوسعه  در های  محور 

 . آموزش

 . های درسلاسهای نوین در کیابی برای سنجش اثربخشی واقعی فناوریهای ارزشایجاد سیستم :یابی مستمرارزش  .5

 های آتی پیشنهادات برای پژوهش  . 3. 6

 : های آینده باشدتواند موضوع پژوهشسازد که میهای پژوهشی زیر را آشکار میهای انجام شده، شکافمرور پژوهش

 .آموزانهای نوین بر یادگیری و تعامل دانشبررسی تأثیر بلندمدت فناوری :های طولیپژوهش .1

 . های تحصیلی متفاوتهای آموزشی و رشتههای مختلف در زمینهمقایسه اثربخشی فناوری :مطالعات تطبیقی .2

 .های درس فناورانهآموزان در کلاسدرک تجارب زیسته معلمان و دانش :های کیفی عمیقپژوهش .3

 .وارسازی(بازیهای آموزشی )مانند عناصر بازی در بررسی تأثیر عناصر طراحی خاص در فناوری :افودهمطالعات ارزش .4

بینپژوهش .5 توسعه   :ای  رشتههای  برای  طراحی  و  روانشناسی  کامپیوتر،  علوم  تربیتی،  علوم  متخصصان  بین  همکاری 

 . های آموزشی مؤثرترفناوری

ها، و عدالت آموزشی در کاربست تر مسائل حریم خصوصی، سوگیری الگوریتممطالعه عمیق : های اخلاقیبررسی چالش  .6

 . هوش مصنوعی

 های پژوهشمحدودیت . 4. 6

هایی مواجه بود که باید در نظر گرفته شوند. اول، تمرکز بر مقالات منتشر شده به زبان انگلیسی و فارسی  این پژوهش با محدودیت

شناسی و کیفیت متفاوت مطالعات،  ها شده باشد. دوم، تنوع روشهای ارزشمند به سایر زبانپوشی از پژوهشممکن است منجر به چشم

یافته انجام شده بودند و  های مورد بررسی در کشورهای توسعه ها را محدود کرد. سوم، بیشتر پژوهشامکان ترکیب آماری دقیق یافته

ها  ها به کشورهای در حال توسعه نیازمند احتیاط است. چهارم، سرعت تحول فناوری به معنای این است که برخی از یافتهتعمیم یافته
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ها، این مرور نظامند تصویر نسبتاً جامعی از وضعیت کنونی دانش در حوزه منسوخ شوند. با وجود این محدودیتممکن است به سرعت 

 . دهدیادگیری ارائه می-های نوین بر یاددهی تأثیر فناوری
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